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Merakla baslayan bu yolculukta, ilk adim birlikte atiyoruz.

AILELER ICIN HAZIRLANMIS
ADIM ADIM BASLANGIC
REHBERI

Bu rehber, ilk adimi nasil atacaginizi size gosterecek.
Cocugunuzun merak dolu algoritma yolculuguna birlikte baslhiyoruz.

0000 ILK ADIMI AT 0000

Daha fazla bilgi ve destek:
* Alg orl t ﬂ)a info@emrahyuksel.com.tr

Ba h9e5| www.algoritmabahcesi.com



ILK ADIM

Merhaba,

Algoritma Bahcesi’ni, cocuklarin diisiinmeyi, liretmeyi ve soru
sormayi ogrenebilecegi bir egitim seriiveni olarak tasarladik.

Her adimi sade, anlasilir ve cocugunuzun gelisimine katki
saglayacak sekilde hazirladik.

Bu rehber boyunca biz hep yaninizda olacagiz.

Hazirsaniz, ilk adim birlikte atalim.

BU SERUVENI TASARLAYANLAR

Emrah Yiiksel Betiil Yiiksel
Kurucu & Egitim Kurucu & Egitim
Tasarimcisi Koordinatorii



* BU REHBER SIZE NE
SUNAR?

Her adimda ne yapilacagini acik ve net bir sekilde
gosterir.

Sistem icinde karisiklik yasamadan ilerlemenizi
saglar.

Videolar, gorevler ve bildirimler arasinda dogru
baglantilar kurmaniza yardimci olur.

Cocugunuzun ne ogrendigini ve nasil ilerledigini
kolayca takip edebilmenizi saglar.

Ne zaman ne yapilacagini netlestirerek zaman
yonetimini kolaylastirir.

Egitim siirecinde sadece izleyen degil, aktif
sekilde eslik eden bir ebeveyn olmanizi destekler.

Tum icerikleri kendi hiziniza gore takip etmenizi
saglar; esnektir ve size uyumlanr.

Bu rehberle, cocugunuzun seriivenine adim adim giivenle eslik
edebilirsiniz.



ALGORITMA BAHCESI
KIMLER ICIN UYGUN?

Bahcelerimiz ve Yas Gruplari

Kesif Bahcesi 4-6 Yas
Diinyayi oyunla kesfetmeye baslayan minikler

- A ﬁ icin tasarlanmistir. Duyularla 6grenme, dikkat
= - ' gelistirme ve temel dijital farkindalik

e @ = C¢alismalariicerir.

Alg1 Bahcesi 7-8 Yas g
Sorgulama ve iliski kurma becerileri gelisen :
cocuklar icin uygundur. Temel algoritma

kavramlari, gorsel yonergeler ve diisiinme
oyunlariicerir.

mw% - Algoritma Bahcesi 9-13 Yas

............. \: y Neden_sonug iliskiSi kurabilen, GELE]

,.Z’“'T,, @-’4 X yapilandirilmis 6grenmeye hazir cocuklar
W 37— < icindir. Problem ¢cozme, algoritmik diisiinme ve
" o2~ dijital Uretkenlik iizerine odaklamr.

Uretim Bahcesi

Kendi projelerini iiretmek isteyen gencler icin
hazirlanmistir. Gelismis algoritma, proje Tt AL |
gelistirme, dijital giivenlik ve yazillm

uygulamalarina yer verilir.

Cocugunuz yukaridaki yas gruplarindan birine uygunsa,

Algoritma Bahcesi egitimlerine katilabilir.




* COCUGUM BU SERUVENE
NASIL BASLAYABILIR?

Basvuru Kanallarimz:

» Sosyal medya reklamlarimiz iizerinden gelen yonlendirmelerle
e Okullar ile gerceklestirdigimiz egitim is birlikleriyle
o Ozel kurumlar araciligiyla yiiriitiilen projelerle

» Ve dogrudan algoritmabahcesi.com internet sitemiz iizerinden

Basvurunuz Onaylandiysa:

Size SMS yoluyla bilgilendirme geldiyse, bir sonraki sayfaya
gecebilir ve rehberde ilerlemeye devam edebilirsiniz.

Henuz Basvurmadiysaniz:

adresinden hemen olarak
basvurunuzu gerceklestirebilirsiniz.



EGITIM SURECI NASIL
BASLIYOR?

Basvuru Onay SMS ve MAIL’i

1 Basvurunuz onaylandiginda sistem size
SMS ve e-posta yoluyla bilgilendirme
gonderir.

Egitim Sistemine Giris
2 devtaster.com adresinden platforma
giris yaparak siireci baslatabilirsiniz.

devtaster.com
DevTaster Nedir?

DevTaster, cocugunuzun tiim
egitim siirecini adim adim takip
edebileceginiz ozel bir egitim
platformudur.

Giiclii Altyapi, Sinirsiz Egitim
Deneyimi

Tiim videolar, gorevler ve gelisim
# adimlari bu platform lizerinden
Yenilikgi ﬁg‘j.rt?nme Yolculugu: 3 B o ll yﬁrﬁtﬁlﬁl‘.

Algoritma Bahcesi ve DevTaster, egitim teknolojileri alaninda ¢alisan uzman
Edukey ekibi tarafindan gelistirilmistir.



DEVTASTERGIRISVE
“AILE ILE ILK ADIM” EGITIMI

Basvurunuz onaylandiktan sonra sistemde size 6zel bir
kullanici hesabi olusturulur.

Tiim egitim siireci boyunca kullanacagimz platformun ad:
Bu platform iizerinden ilk olarak “Aile ile ilk Adim” adli
tanitim egitimi acilir.

Bu egitim cocugunuza degil,
oncelikle size yoneliktir.

NEDEN ONCE AILE?

Ciinkii biz bu seriivene cocugunuzdan once sizinle
baslhiyoruz.

Sistemin nasil calistigini, hangi adimlarin takip edilecegini
ve size diisen rolii bu ilk egitimde adim adim anlatiyoruz.

Bu sayede siireci giivenle takip edebilir, cocugunuza dogru
zamanda dogru destegi verebilirsiniz.

Hadi simdi birlikte adim adim platforma giris yapalim.



PLATFORMA GIRIS
DEVTASTER.COM

En iyi deneyim icin: Egitim platformumuza masaiistii veya diziistii
bilgisayardan baglanmanizi oneririz. Mobil cihazlarda bazi boliimler
sinirli goriintiilenebilir.

devtaster.com adresine Q2 --“Giris” butonuna tiklayin
girin...

@@ DevTaster

Yenilikgi Ogrenme Yolculugu: 3

Kurumsal Tanitim Alin <=

3 Kayit oldugunuz 4} Mail adresinize gelen
mail adresini girin... onay kodunu girin.

Algoritma Bahcesi Girisi

Kayit onay SMS’i geldiyse

ancak giris yapamiyorsaniz
ya da bilgileri
hatirlamiyorsaniz
info@emrahyuksel.com.tr
adresine mail atabilirsiniz.

Mail adresinizi girin, “Giris Yap”a tiklayin.
Gelen dogrulama koduyla giris isleminizi tamamlayn.



BILGI GUNCELLEME

ilk giristen sonra karsiniza cikan bu ekran, sistemdeki en 6nemli adimdr.
Liitfen bilgilerinizi dikkatlice doldurun.

Cocugunuzun , onun yas grubuna uygun bahceye yonlendirilmesini saglar.
Bu nedenle dogum tarihini eksiksiz ve dogru sekilde girmeniz cok 6nemlidir.
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* AILE ILE ILK ADIM” SERUVENI
BASLIVOR!

Bilgilerinizi giincelledikten sonra, ebeveyn olarak size 6zel “ilk Adim
Egitimi” sayfasi acilir. Bu sayfada yer alan videolar: sirayla izleyerek siireci
adim adim tamamlayabilirsiniz.

ik Adim

3 Naci Yiksel
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ILK ADIMI TAMAMLA VE
SERUVENE BASLA!

Tebrikler! Tiim videolari tamamladiginizda “ilk Adimi Tamamla” butonu
aktif hale gelir. Bu butona tiklayarak cocugunuzun 4 haftalik temel
algoritma egitimine gecisini baslatabilirsiniz.

Maci Yiiksel
E&m

Tebrikler! ilk adim siirecini tamamladiniz.

Siendi "Ik Aduni Tarnamis’ butonuna tidayarak 4 haftabl temel yazdim efitimine baglayabilirsintz
Bu editen Be Curicus (Merak), Learn (Ogren), Think (Digin) ve Create {Uret) terralanyla divam edecok

o Ik Adimis Tamamia

ilk Adim Stiresi
L]

Bu sireq 24 sas iginde tamamilanmalidir

Baglema Tamany oty Sre
13.08.2025 15:00 O saat

B B
‘ i Acdiery Tamambanan Adwm

llesbemne Durumn

Bu adim sonrasi siire¢c otomatik olarak baslar:
¢ Sistem, cocugunuzu yas grubuna uygun bahceye yonlendirir.

o “Algoritmanin Pesinde - Temel Algoritma ve Yazilim Seriiveni”
otomatik olarak aktif hale gelir.

o Egitim kaydiniz basariyla tamamlanir.
¢ Bilgilendirme SMS ve e-posta yoluyla tarafiniza iletilir.

Artik 4 haftalik seriiven Merak Et, Ogren, Diisiin, Uret temalariyla
basliyor!



KASIF PANELINE
HOSGELDINIZ

Kasif egitim paneline hos geldiniz. Artik cocugunuz, Algoritma Bahcesi’nde
gecirecegi 4 haftalik siirece bu panel iizerinden katilacak.

Egitimin baslangic tarihi ekraninizda yer aliyor. Egitim icerikleri bu tarihte
acilir ve haftalik olarak sirayla ilerler. Yapmaniz gereken tek sey, belirtilen
tarihlerde cocugunuzun sisteme giris yapmasini saglamaktir.

4 haftalik egitimi, panelde yer alan “Program” meniisiinden takip
edebilirsiniz.

Program meniisiinde her haftanin acilis tarihi belirtilmistir. Tarihi
geldiginde, o haftaya ait icerik otomatik olarak erisime acilir.

Naci Yiiksel
&=

o
& llk Egitiminiz Baglayacak

i tieniniz 1 de baglayacas “Algeriimanm Peginde - Temel Algoritma ve Yazihm Seniveni™ programeniza

"Algoritmanin Peginde — Temel Algoritma ve Yazilim Seriiveni"
Programi

Haffta 1 - Merak E1 (Be Curicus)
Hafts 2 - Ofren (Learm)

Halts 3 - Dikgiin (Think)

Hafta 4 - Uret (Create)




PROGRAMINIZI
GORUNTULEYIN

“Program” meniisiinde, cocugunuzun 4 haftalik “Algoritmanin Pesinde -
Temel Algoritma ve Yazilim Seriiveni” egitimine ait haftalik boliimleri
bulabilirsiniz.

Her haftanin ne zaman baslayacagi “Baslangic¢ Tarihi” alaninda yer alir.

Tarih geldiginde, ilgili haftaya ait “Kilitli” butonlar acilir. Acilan derslere
“Devam Et” butonuyla ulasabilir, haftalik egitim icerigini takip edebilirsiniz.

Programim

Nacl ?uksel [ Serwenberim -|
em '

"Algoritmanin Peginde — Temel Algoritma ve Yazilim Seriiveni"
Programi

Hafta 1 - Merak Et (Be Curlows)
Hafta 2 - Bren (Learn)

Hafta 3 - Diigin (Think)

Hafta 4 - Uvat (Coeata)




DERSLERI IZLEME VE
UYGULAMALAR

Haftalik egitim programimizda dersler, Pazartesi-Cuma giinleri arasinda

sirayla acilir. Her ders, “acilis tarihi” geldiginde aktif hale gelir ve
cocugunuz bu icerikleri izleyip uygulamaya baslayabilir.

Bir sonraki dersin acilmasi icin, mevcut derse ait tiim videolarin izlenmesi
gerekmektedir. Videolar tamamlandiginda sistem otomatik olarak bir
sonraki dersi acar.

Kagif'in ilk Sorusu
@ Desiies B3 1 bparik ol Piafta 1 - Maeak G2 (e Curions)

Békima Din

Kegil Yolculugu

Naci Yiiksel

Hafta 1 - Merak Et (Be Curious)

D Bdakiks 0 5ders il 0% Tamamlandi

2 Oerslen Yenile

Bélim lgerigi

Hafta 1 - Merak 1 (Be Curieus)
(5 Dubra)

'S Tamamdands

o Zamani send beldorum - 11,08 2015




ALGORITMANIN PESINDE -
TEMEL ALGORITMA VE
YAZILIM SERUVENI

HAFTA1- MERAKET (BE
CURIOUS)

BU HAFTATEMAMIZ: MERAK ET (Be Curious)

Cocugunuz bu hafta:

- Merak duygusuyla diisiinmeyi,

- Gozlem yapmay,

- Kendi sorularini iiretmeyji,

- Ve ilk algoritma adimlarini tamimayi 6grenecek.

Tum icerikler eglenceli videolar ve uygulamalarla desteklenmistir.
Her giin adim adim ilerleyerek “Merak Giinliigii’nii dolduracak.

Ayrica bu hafta:

- Kendi MERAK TOHUMU’nu ekecek,

- Cuma giinii ilk canli egitimine katilacak,

- Hafta sonunda ise Kaptan ile ilk degerlendirme bulusmasini yapacak.

Bu siirecte cocugunuzun yaninda olmaniz, birlikte kesfetmeniz cok kiymetli.

Simdi gelin, bu haftay: giin giin birlikte inceleyelim...
Her adimda sizi nelerin bekledigini birlikte kesfedelim.



ALGORITMANIN PESINDE -
TEMEL ALGORITMA VE
YAZILIM SERUVENI

HAFTA1- MERAK ET (BE
CURIOUS)

KASIF'IN iLK SORUSU

Bu ilk videoda cocugunuz, gercek hayattan ilic cocugun merak ettigi
sorularla tanmsir:

Arda, ilayda ve Mehmet... Her biri kendi diinyasindan bir soru sorar ve
bu soru onlar diisiinmeye, denemeye, arastirmaya ve bir yol cizmeye
gotiiriir.

Cocuklar sunu fark eder:
Her biiyiik fikir, kiiclik bir soruyla baslar.

Videoda:

e Arda, bir oyun icindeki hatasim adimlara bolerek ¢coziime ulasir.

o ilayda, YouTube’da neden aym videolar ciktigini sorgular ve
algoritma kavranmni kesfeder.

e Mehmet, Lego yaparken dogru sirayi bulmanin 6nemini fark eder.

Tiim bu sahneler, cocugunuzun kendi hayatindaki meraklarla bag
kurmasim saglar.

WELCOME, EXPLLoRey
" P RS m >
NG
Video Kesif



ALGORITMANIN PESINDE -
TEMEL ALGORITMA VE
YAZILIM SERUVENI

HAFTA1- MERAK ET (BE
CURIOUS)

SEN EN COK NEYI MERAK
EDIYORSUN?

Bu kesifte , cocugunuzun zihninde yeni pencereler acmak icin tasarlandu.

Eglenceli bir hikaye esliginde, cocuklar “Kasif kimdir?” sorusuna cevap ararken,
kendi meraklarini da kesfetmeye basliyorlar.

Bu videoda:
e Merakin neden onemli oldugu,
» Nasil soru sorabilecegimiz,
o Ve aslinda her sorunun bir yolculugun baslangici oldugu anlatiiyor.

Bu icerik, cocugunuzun i¢csel motivasyonunu harekete gecirmeyi hedefler.

Dersten sonra ona yoneltecegimiz tek bir soru var:
“Sen en cok neyi merak ediyorsun?”’

Cocugunuz, bu soruya cevabini videonun hemen altinda acilan alana yazacaktir.
Yanitlar, cocugun diisiinme tarzin, ifade becerisini ve ilgi alanlarim yansitmasi
acisindan cok onemlidir.

Sistemde, yanitin uzunlugu ve icerigi ne kadar zenginse, o kadar anlaml geri
bildirim saglanir.

Cocugunuzun cevabi, egitim
alaninda uzman Bahce
> @ Rehberleri tarafindan
Video Kesif Gelistirici Kesif degerlendirilir ve gelisim

siirecine dair ozellestirilmis
bir rapor olarak size sunulur.




ALGORITMANIN PESINDE -
TEMEL ALGORITMA VE
YAZILIM SERUVENI

HAFTA1- MERAK ET (BE
CURIOUS)

SENIN OGRENME YOLCULUGUN NASIL?

Bu boliimde cocugunuz, kendine en uygun 6grenme tarzini kesfetmeye bashyor.
Uygulanan kisa bir test sayesinde; gorerek mi, duyarak mi, okuyarak mi yoksa
hareket ederek mi daha kolay 6grendigi belirleniyor.

Bu testin amaci; her cocugun 6grenme bicimini anlamak ve egitim siirecini ona
gore daha verimli hale getirmek.

Test sonuclar yalnizca 6grenciyi tammmak icin kullanilir; heniiz cocuga
gosterilmez. Ancak Bahce Rehberlerimiz, bu verileri analiz ederek cocugunuzun
gelisim yolculugunu daha dogru bicimde yonlendirecek.

- » -

Bir yemx ifi grendin. Hangisi sana daha kolay gelir?

Egitim sonunda, bu testin
sonuclari uzman Bahce

> @ Rehberlerimiz tarafindan
analiz edilir ve
Video Kesif  Gelistirici Kesif kisisellestirilmis gelisim o6zeti

raporunda sizinle paylasilir.


https://www.devtaster.com/ogrenci/program/lesson/191

ALGORITMANIN PESINDE -
TEMEL ALGORITMA VE
YAZILIM SERUVENI

HAFTA1- MERAK ET (BE
CURIOUS)

MERAK TOHUMUNU DIK

Bu hafta cocugunuz, kendi “merak tohumunu” dijital bahcesine dikecek.
Bu tohum, onun 6grenme yolculugunun ilk adinm olacak.

Her giin suladikca biiyliyecek; tipki merak ettikce gelisen bir fikir gibi...
4 hafta sonunda, emek verdigi bu tohum bir agaca doniisecek.

Bu sade ama anlamli etkinlik, cocugunuzun ogrenmeye baghlhigini artirir ve her
giin sistemli bir adim atma aliskanligi kazandirir.

Ve cok ozel bir siirprizimiz var:

Eger 28 giin boyunca araliksiz sulamaya devam ederse, onun adina gercek bir
fidan dikilecek.

Bu sembolik ama anlaml hediye, cocugunuza hem doga sevgisi hem de emek
vererek bir seyleri biiyiitmenin degerini gosterecek.

Bu senin bahgen, Naci!

) @ ¢

Video Kesif Gelistirici Kesif  Sosyal Kesif




ALGORITMANIN PESINDE -
TEMEL ALGORITMA VE
YAZILIM SERUVENI

HAFTA1- MERAK ET (BE
CURIOUS)

CANLIKESIF!
EMRAH YUKSEL ILE...

Bu canli yayin, sadece bir ders degil...

Bu, cocugunuzun yalmz olmadigin, Tiirkiye’nin dort bir yanindan yiizlerce
cocukla ayni seriivene basladigini hissettirmek icin var.

Her hafta egitime katilan yeni kasiflerle birlikte, Kaptan Emrah Yiiksel cocuklara
sesleniyor:

— Merak etmeye devam etmeleri icin itlham veriyor.

— Kiiciik sirlar ve 6zel ipuclar paylasiyor.

- Onlari kutluyor, birlikte yolda olduklarim hatirlatiyor.

- Ve bazen, gelecek haftalara isik tutacak kiiciik gorevler fisildiyor.

Bu bir dersten cok, bir birlik kutlamasidir.

Kameralar kapali, mikrofonlar sessiz.
Tek gereken: cocugunuzun ekran basinda bu biiyiilii am yasamasi.

) @ ¢

Video Kesif Gelistirici Kesif  Sosyal Kesif Canli Kesif




ALGORITMANIN PESINDE -
* TEMEL ALGORITMA VE
YAZILIM SERUVENI

2. HAFTADAN ITIBAREN HER
HAFTANIN PROGRAMI PAZAR
AKSAMLARI AILELER ILE
PAYLASILACAKTIR...



EBEVEYN PANELI

Ebeveyn Paneline Sag iistte yer alan profil
fotografina tiklayarak acilan meniiden
ulasabilirsiniz...

Ebeveyn paneli, cocugunuzun egitim siirecini
yakindan takip edebilmeniz ve ona rehberlik
edebilmeniz icin 6zel olarak hazirlanmistir. Bu
panele gecis yapmak icin sadece dort haneli bir
PIN kodu belirlemeniz yeterlidir.

Ebeveyn Panelinde Neler Var?

o Haftalik Program Bilgilendirmesi: Bu hafta
cocugunuz hangi temada, hangi dersleri
aliyor? Kisaca ozetlenmis sekilde haftalik
akisi gorebilirsiniz.

 Aktif Dersler ve Canli Yayin Bilgisi: O hafta
aktif olan tiim icerikleri ve cuma giinii
yapilacak canli yayinin detaylarini buradan
takip edebilirsiniz.

e Bahce Rehberi Gozlem Raporu: Egitim
boyunca cocugunuzun verdigi yanitlar ve
gosterdigi gelisimler uzman Bahce
Rehberlerimiz tarafindan analiz edilerek
haftalik ve donem sonunda size o6zel bir
degerlendirme olarak sunulur.

« Veli Bilgileri ve Gelisim Takibi: Veli bilgileri ve
cocugunuzun gelisim siireciyle ilgili temel
bilgiler burada bir arada yer alir.

Ebeveyn Paneli

d At G Tl s it o i S




SIK SORULAN SORULAR

EN SIK SORULAN SORULAN 2 SORV...

Basvurulariniz sirasinda kullandiginiz e-mail adresi sistemimize otomatik olarak
kaydedilir.

Sosyal medya iizerinden (Instagram, Facebook) basvuran ailelerde, bu
platformlara bagh e-mail adresleri kullanilmaktadir.

Eger hangi e-mail adresinizle kayit oldugunuzu hatirlamiyorsaniz, giincelleme
talebi icin bize ulasabilirsiniz.

Liitfen SMS’in ulastig: telefon numaranizi ve giincellemek istediginiz e-mail
adresinizi

info@emrahyuksel.com.tr adresine iletiniz.

Evet, “Algoritmanin Pesinde — Temel Algoritma ve
Yazilim Seriiveni” 4 hafta boyunca tamamen iicretsizdir.
Hicbir gizli iicret, iiyelik ya da odeme talebi yoktur.

Programila ilgili akliniza takilan diger sorular olabilir. En sik sorulan sorulara
yanit bulmak icin algoritmabahcesi.com/sikca-sorulan-sorular sayfamizi
ziyaret edebilirsiniz.

Eger ozel bir sorunuz varsa, ekibimize info@emrahyuksel.com.tr adresinden
ulasabilirsiniz. Size yardimei olmaktan memnuniyet duyariz.


https://algoritmabahcesi.com/sikca-sorulan-sorular

Birlikte Daha Fazla Cocuga Ulasabiliriz

Bu rehber sizin icin yol gosterici olduysa,
cocugunuzun ilk adimlarinda size giic verdiyse...
Simdi ayni is1g1 baskalarinin yoluna da tasiyabilirsiniz.

Yakin cevrenizde, sadece bir yonlendirmeyle yeni bir seriivene
baslayacak cocuklar olabilir. Belki de sizin bir paylasiminiz,
bir cocugun hayatinda doniim noktasi olacak.

Algoritma Bahcesi, paylastikca bliytiyor.
Her paylasim, baska bir cocugun icindeki merakin filizlenmesine
yardimci oluyor.

Liitfen bu deneyimi arkadaslarinizla paylasin.
Instagram’da @algoritmabahcesitr hesabini takip edin ve paylasimlari
kendi hikayenizde duyurun.

Bir cocuk icin fark yaratmak, diisiindiigiiniizden daha kolay.

Liitfen bu deneyimi arkadaslarinizla paylasin.
@ Instagram’da @algoritmabahcesitr hesabini takip edin
\ ve paylasimlari kendi hikdyenizde duyurun.



https://www.instagram.com/algoritmabahcesitr
https://www.instagram.com/algoritmabahcesitr

Algoritma
thgegl’

“Her soruyla bir adim dahaiileri.”

Cocugunuzun bu seriivenine eslik ettiginiz icin tesekkiir ederiz.
Merak eden cocuklar icin buradayiz.
Yarinlar, birlikte biiyliyecek.

Takipte kalin. iletisimde kalalim.
M info@emrahyuksel.com.tr
www.algoritmabahcesi.com



https://www.algoritmabahcesi.com/

